
Leandro Palacios de Abreu
UI | UX Designer
Designer de interfaces com o propósito de aprimorar a experiência do usuário e proporcionar o ideal em usabilidade  para os 
produtos digitais. 


Em meados de 2021, dei início à minha trajetória na carreira de UI/UX designer dentro do grupo RTSC Holding. Durante esse período, 
participei ativamente de diversos projetos voltados para o mercado imobiliário, abrangendo desde a concepção de um marketplace 
de lotes e terrenos até a criação de uma registradora baseada em Blockchain.



Após encerrar essa etapa dentro do grupo, tive a oportunidade de colaborar como UI designer em uma parceria com a empresa BTH 
Solutions, atuando em projetos destinados ao mercado imobiliário e ao comércio exterior.



Sou um profissional apaixonado pela prática. Sinto motivação ao trabalhar com UI design e design systems, especialmente em 
colaboração com um time multidisciplinar. Essa interação permite que eu explore todo o meu potencial e contribua de forma 
significativa para alcançar os objetivos do projeto.



Estou motivado à encontrar uma oportunidade que me permita crescer, aprender e desenvolver minhas habilidades.



Nome: Leandro Palacios de Abreu


Naturalidade:  São Paulo - SP  |  Brasil 


Data de Nascimento:  26/04/1981

Tel  | WhatsApp: 11 94135-2731


E-mail:  lpallacios@gmail.com


Linkedin: www.linkedin.com/in/leabreu/


Portfólio: www.labrdesign.com.br

Informações Pessoais e Contato

Resumo da carreira

•	Criação de personas em colaboração com os membros 
do time, para assim modelar os grupos de usuários dos 
produtos em desenvolvimento







•	Elabroração das Estórias de Usuários (User stories) em 
colaboração com o Product Owner, com base na 
modelagem dos usuários, para definir as funcionalidades 
que serão aplicadas às plataformas dos produtos







•	Mapeamento das Estórias de Usuários (User Stories 
Mapping), para elencar as funcionalidades dentro do 
planejamento de desenvolvimento dos produtos







•	Discussões constantes com os membros do time com o 
objetivo de propor soluções, resolver problemas, elencar 
conteúdo para criar, fortalecer as idéias e entregar valor 
aos produtos (Brainstorming)







•	Prototipação – Desktop e Mobile ( Adobe XD e Figma)


-Protótipos de baixa fidelidade (Wireframes) 


-	Mapeamento dos fluxos dentro do protótipo para 
simular comportamento, interação, funcionalidade e a     
navegação da forma mais semelhante à versão final do 
produto



-	Desenho dos protótipos de alta fidelidade (pixel perfect)


-	Aplicação de teste de usabilidade


ETEC Getúlio Vargas - (1996 - 2000)


Tecnólogo em Edificações

Faculdade Focus - Cursando


Análise e desenvolvimento de sistemas

Formação Educacional

Grupo RTSC Holding- (Março 2021 - Outubro 2022)


Atuação como UI/UX designer em algumas empresas 
do grupo�

� Bunker Capita�
� 1m2 Negócios Imobiliário�
� Ttura Registradora Blockchain


Experiência

Freelancer - (Atualmente)


Atuação como UI/UX designer  

BTH Solutions - (Dezembro 2022 - Junho 2023)


Atuação como UI/UX designer nos  projetos em parceria 
com a empresa.

� Adobe X�
� Figm�
� Adobe Illustrato�
� Adobe Photosho�
� Autodesk Autoca�
� ScketchUp com Vray e Lumio�
� Blender com Cycles e Eeve 


Habilidades

� UI/UX Designer na IGTI e Udem�
� Modelagem 3D e renderizações na 3DM�
� Photoshop na 3D�
� Autocad 2D na Cadritech


Especializações

https://api.whatsapp.com/send/?phone=5511941352731&text=Ol%C3%A1!%20Conferi%20o%20seu%20portf%C3%B3lio%20e%20gostaria%20de%20bater%20um%20papo.
https://www.linkedin.com/in/leabreu/
https://www.labrdesign.com.br/

